
Online-Konferenz 

„Digital dabei - Jugendbeteiligung 

in der Praxis gestalten “ 

Hinweis: Online-Konferenz wird aufgezeichnet. 



 Isgard Walla, Freiwillige Selbstkontrolle Multimedia

 Stefan Schönwetter, Deutsche Kinder- und Jugendstiftung

 Jasper Swart, Medienkompetenzzentrum Treptow-Köpenick

 Helena Fischer, Freiwilligendienst TINCON 

 Sabrina Köhnke, Initiativbüro 

 Tanja Klein, Initiativbüro

Beteiligte



Was ist die Initiative „Gutes 
Aufwachsen mit Medien“?

gefördert vom BMFSFJ

Rahmenbedingungen für ein „Gutes 
Aufwachsen mit Medien“ schaffen

Bundesweiter Zusammenschluss 
verschiedener Akteure



Die Initiative „Gutes Aufwachsen mit 
Medien“



Bibliothek

Wohlfahrtsverband

Mehrgenerationshaus
Suchtberatung

Kita

Schule Medienzentrum

Kinder- und 

Jugendhilfeeinrichtung

Jugendamt

Familienbildung



An wen richtet sich die Initiative 
„Gutes Aufwachsen mit Medien“?



 Haben Sie sich bereits selbst in digitaler 
Jugendbeteiligung versucht? (Ja/Nein)

Umfrage



 Wenn ja, in welcher Form? Schreiben Sie dazu 
gerne in den Chat!

Umfrage



Digital dabei - Jugendbeteiligung in 
der Praxis gestalten

Isgard Walla | FSM | 17.08.2021



Gesetzliche Grundlagen

 Artikel 12 der UN-Kinderrechtskonvention

 Sozialgesetzbuch VIII / KJHG

 Gemeinde-/Landkreisverordnungen



Wann spricht man von wirklicher Beteiligung?

• Selbstverwaltung

• Selbstbestimmung

• Mitbestimmung

• Mitwirkung

• Zugewiesen, aber informiert

• Teilhabe

• Alibi-Teilnahme

• Dekoration

• Fremdbestimmung
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Stufen der Beteiligung nach Hart und Gernert



Wann spricht man von wirklicher Beteiligung?

• Selbstverwaltung

• Selbstbestimmung

• Mitbestimmung

• Mitwirkung

• Zugewiesen, aber informiert

• Teilhabe

• Alibi-Teilnahme

• Dekoration

• Fremdbestimmung

12Freiwillige Selbstkontrolle Multimedia-Diensteanbieter | Isgard Walla www.fsm.de

Stufen der Beteiligung nach Hart und Gernert

Umfrage:

Ist die höchste Stufe der 

Beteiligung auch die 

Beste?

Ja / Nein /Enthaltung



Digitale Jugendbeteiligung…
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Grafik: Gabriele Heinzel, CC BY 3.0 DE

https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/de/legalcode


Gute Gründe für digitale Jugendbeteiligung

 Unabhängig von Ort und Zeit

 Transparenz von Entscheidungsprozessen

 Sichtbarkeit von Ergebnissen

 Jugendgerechte Ansprache

 Abbau von Hemmnissen

 Skalierbarkeit der Beteiligung

 Erlebte Demokratie
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Erfolgreiche digitale Jugendbeteiligung

 Gute Planung & Ressourcen

 Transparenter Prozess

 Verankerung des Beteiligungsprozesses

 Auswahl des passenden Tools

 (Medien-)pädagogische Begleitung

 Öffentlichkeitsarbeit
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit.

Freiwillige Selbstkontrolle

Multimedia-Diensteanbieter e.V. (FSM)

Isgard Walla: T +49 (0)30 240484-48 | walla@fsm.de

www.fsm.de

www.elternguide.online

www.medien-in-die-schule.de

www.weitklick.de

Fotos: © Photothek.de

mailto:walla@fsm.de
http://www.fsm.de/
http://www.elternguide.online/
http://www.medien-in-die-schule.de/
http://www.weitklick.de/


Curriculum „Praxis digitale 
Jugendbeteiligung“ 

Programm: jugend.beteiligen.jetzt



Jugend.beteiligen.jetzt

• Eine Kooperation mit dem DBJR und IJAB, finanziert durch das BMFSFJ (endet 2020)

• Ziel: Lebendige Beteiligungskultur, die zahlreiche und wirksame Beteiligung(-sverfahren) 

hervorbringt und im Alltag von Jugendlichen sowie in den Köpfen von 

Entscheidungsträgerinnen und Entscheidungsträgern fest verankert ist.

• Online werden gute Praxis, methodische Ansätze und Fördermöglichkeiten vermittelt.

• Jugend.beteiligen.jetzt hat ein Qualifizierungs-Netzwerk „Digitale Jugendbeteiligung“ 
eingerichtet.

• 25 Pädagoginnen und Pädagogen bieten Qualifizierungen nach dem Jugend.beteiligen.jetzt

Curriculum an. Weiterhin zielt das Netzwerk darauf, die Idee und den Mehrwert von digitaler 

Jugendbeteiligung stärker in den Fokus von kommunalen Beauftragten für Jugendbeteiligung 

sowie (politischer) Entscheidungsträger*innen zu rücken. 

https://jugend.beteiligen.jetzt/praxis/netzwerke/quali-netzwerk-digitale-jugendbeteiligung

https://jugend.beteiligen.jetzt/praxis/netzwerke/quali-netzwerk-digitale-jugendbeteiligung


Programmmodule

• Internetauftritt http://jugend.beteiligen.jetzt mit Projektlandkarten, 
Methodentipps, Tool-Sammlungen

• Jugend.beteiligen.jetzt hat ein Qualifizierungs-Netzwerk „Digitale 
Jugendbeteiligung“ eingerichtet.
– 25 Pädagoginnen und Pädagogen bieten Qualifizierungen nach dem 

Jugend.beteiligen.jetzt Curriculum an. Das Netzwerk zielt darauf, die Idee und den 
Mehrwert von digitaler Jugendbeteiligung stärker in den Fokus von kommunalen 
Beauftragten für Jugendbeteiligung sowie (politischer) Entscheidungsträger:innen zu 
rücken.

– Entwicklung eines Fortbildungscurriculums: https://jugend.beteiligen.jetzt/wissen-
qualifizierung/curriculum

• Tool-Entwicklung: BarCamper

http://jugend.beteiligen.jetzt/
https://jugend.beteiligen.jetzt/wissen-qualifizierung/curriculum


Das jugend.beteiligen.jetzt - Curriculum

• Das Curriculum besteht aus acht Modulen

• Ziele sind:

– Wo liegen Chancen und Stolpersteine von digitalen Partizipationsprozessen?

– Wie lässt sich Jugendbeteiligung konkret durch digitale Werkzeuge gestalten?

– Welches sind dafür wirksame Methoden und technische Hilfsmittel? 

• Sie können Mitglieder des Fortbildungsnetzwerkes anfragen 

oder das Curriculums selbstständig nutzen. Alle Lerninhalte liegen online bereit. 

Modul 5 –Rechtsgrundlagen

Modul 6 –Datenschutz 

Modul 7 –Projektplanung

Modul 8 –Evaluation und Dokumentation

Modul 1 –Einführung: Grundlagen und Grundfragen

Modul 2 –Haltung und mediale Ressourcen

Modul 3 –Zielgruppenansprache und Aktivierung

Modul 4 –Formate, Methoden und Medien



Zoom in Modul 2: Haltung und mediale
Ressourcen

• Das Moduls zielt vor allem auf:
– Überblick zu Theorien der Partizipation, der Beteiligung, der Selbstorganisation

– Überblick zu Theorien der Einflussnahme und Wirksamkeit Jugendlicher in Kommunen 

– Überblick aktueller Forschung: Mediennutzung verschiedener Akteur*innen in 
Jugendbeteiligungen, Medienwirkungstheorien und Mediatisierungsprozesse

• Wesentlicher Outcome:
– Auseinandersetzung mit der Differenzierung des Beteiligungsbegriffs und den daraus 

folgenden Chancen und Schwierigkeiten 

– Schlussfolgerungen für die konkrete Praxis des digitalen Jugendbeteiligung ziehen



Zoom in Modul 3: Zielgruppenansprache
und Aktivierung

• Das Moduls zielt vor allem auf:
– Grundlagen der Öffentlichkeitsarbeit mit und in sozialen Medien

– Begriffsklärung und Rolle der Prosument:innen in Sozialen Medien

– Social-Community-Management und Fallstricke in der Anwendung von Online-Medien

• Wesentlicher Outcome
– Kennenlernen von Medienpräferenzen und Themen Jugendlicher

– mehr erfahren über Strategien und Reichweiten, Chancen und Probleme digitaler 
Kommunikation 

– Kennenlernen von Grundlagen des Community Managements



Zoom in Modul 6: Datenschutz

• Das Moduls zielt vor allem auf:
– Theorie, Herkunft und Einordnung von Ansätzen zum Datenschutz 

– Datenschutz und Demokratie: praxisrelevante Grundlagen des Datenschutzes, technische 
und strukturelle „Datenkontrolle“

– Verknüpfung zu Persönlichkeitsrechten und Nutzungsrechten

• Wesentlicher Outcome
– Bewusstsein entwickeln für mögliche datenschutzrechtliche Vorgaben und Vorbehalte in 

Bezug auf digitale Jugendbeteiligungs-prozesse von beteiligten Institutionen (Verwaltung, 
Jugendarbeit, -verbände etc.) 

– Erarbeiten von Vorgehensweisen und Argumenten für die datenschutzkonforme Nutzung 
von digitalen Tools



Vorstellung: Camper das BarCamp - Tool

• Camper ist ein Tool, das die Vorbereitung, Durchführung und Dokumentation 
eines Barcamps unterstützt.
– Teilnehmendenmanagement

– Tages- und Sessionplanung

– Kommunikation vorab

– Datensparsam

– Kostenfrei 

• https://barcamps.eu/

https://barcamps.eu/


Vorstellung: jugend.beteiligen.jetzt
Entscheidungshilfe

• Passgenaues finden von Tools für ihren Jugendbeteiligungsprozess

• Fragen zu Art, Ziel und gewünschten Output des Tools

• Vom DBJR, IJAB und DKJS kuratierte Tools



Fazit

• Toolkenntnis ist wichtig, wichtiger ist jedoch das Wissen zum 
Einsatz.

• Zeitgemäße Beteiligung fordert an vielen Stellen ein umdenken 
und gleichzeitig ein anknüpfen an bestehender pädagogischer 
Praxis.

• Digitale Tool sind keine magischen Elemente, die jugendliche 
Beteiligung absichern.

• Es braucht pädagogischen Netzwerke, die die Entwicklung weiter 
denken und



















TINCON

 teenage internetwork conference

MEIN FJB 

https://flic.kr/s/aHsmUUtvGm
https://flic.kr/s/aHsmUUtvGm


WAS WIR MACHEN

TINCON ist die Konferenz für digitale Jugendkultur

Talks, Workshops und Q&As 

13 bis 25-jährige sind unsere Zielgruppe

Es geht um Popkultur, Lifestyle und Tech., Netzpolitik, Aktivismus

und Wissenschaft

 TINCON ist ein Ort, an dem sich junge Menschen vernetzen,

informieren und mit Idolen austauschen können

Seit Corona finden die Veranstaltungen online statt

Im September vor Ort und online auf dem Reeperbahn Festival

https://tincon.org/about/


WER WIR SIND

Veranstalter der TINCON ist der gemeinnützige TINCON

e .V . 

Gründer :innen sind Tanja und Johnny Haeusler

Seit 2016 Events mit dem Ziel , der jungen Generation und

ihren Interessen eine größere Öffentlichkeit zu bieten

2019 Grimme Online Award erhalten

https://tincon.org/verein/
https://www.grimme-online-award.de/archiv/2019/preistraeger/alle/#a3595


Sophie

Passmann

coldmirror

HALL 

OF 

FAME
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Nguyen-Kim
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Wong
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Hasters

Nico
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Tarik 
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MEIN FJB

Sowohl im Büro als auch im HomeOffice

An drei Veranstaltungen teilgenommen 

Einarbeitung in verschiedene online Tools 

Kennenlernen aller Bereiche

Sowohl langfristige als auch aktuelle Projekte 



UNSERE TOOLS 

Airtable 

Basecamp

Für unsere Programmplanung,

Speaker:innenmanagement, Redaktions- und

Projektplanung,

im Moment auch wichtig: Bürobesetzung

To Dos und Projektorganistation



UNSERE TOOLS 

Slack 

Google Drive 

Dropbox 

Tägliche Kommunikation, Ideenaustausch

– Fast keine Mails untereinander 

Gemeinsames Schreiben an Texten,

Produktionsunterlagen, U21 Team 

Dokumentenablage



MEINE AUFGABEN 

TikTok Content Creatorin 

Social Media Beiträge gestalten

Moderation von verschiedener Formaten

(re:publica, Themenwoche)

Grafik Design 



MEINE AUFGABEN 

Speakerbetreuung auf den Veranstaltungen

Organisation U21 Team 

Online-Content barrierearm gestalten 

Mitwirken an Programmgestaltung



U21-TEAM

20 Jugendliche aus ganz

Deutschland

13- bis 21-Jährige

wöchentliche Treffen über Zoom, Absprache

über Telegram-Gruppen

Zusammenarbeit in Google Drive 



VOR DER KAMERA



kontakt@tincon.org

@tincon auf Instagram & Twitter

+49 (0)30 612 099 17

www.tincon.org

CONTACT US

https://www.flickr.com/photos/tincon/albums
mailto:corinna.hinze@tincon.org
https://www.instagram.com/tincon/
https://twitter.com/tincon
tel:+4903061209917
https://tincon.org/
https://flic.kr/s/aHsmUUtvGm


 Stellen Sie Ihre Fragen gerne im Chat!

Diskussion



 Geben Sie uns gerne Feedback (Link im Chat)

Herzlichen Dank an alle Beteiligten 

und bis zum nächsten Mal!

Feedback
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