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,Medienpadagogische Angebote: Geht
das auch digital? - Erfahrungsberichte
aus dem "Netzwerk Bibliothek
Medienbildung" des dbv *

Hinweis: Online-Konferenz wird aufgezeichnet.

e Ein Projekt der: " isieiion
Initiativbiiro .S tiftung irFamile,Snoren Fasen
»Gutes Aufwachsen mit Medien® dlgltale— chancen
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Betelligte

= Andreas Langer, Buchereizentrale Schleswig-Holstein

= Dorle Voigt, Stadtbucherei Frankenthal

= Bettina Harling, Stadtbibliothek Mannheim

= Ariane Hussy, Initiativburo

= Tanja Klein, Initiativburo :iitmﬁ;kk
Medien
Bildung

deutscher
v bibliotheks
verband
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Was ist die Initiative ,,Gutes
Aufwachsen mit Medien“?

—

Rahmenbedingungen fur ein ,,Gutes

Aufwachsen mit Medien“ schaffen 0

Bundesweiter Zusammenschluss
verschiedener Akteure

1!

o

gefordert vom BMFSFJ

op

&




An wen richtet sich die Initiative ,,Gutes
Aufwachsen mit Medien“?

... die Kinder und Jugendliche
in ihrem Alltag mit Medien
begleiten

Padagogische Fachkrafte,

Eltern, Ehrenamtliche, ...

N, WwerTERBILDEN [l 47 INFORMIEREN & VERNETZEN



Mehrgenerationshaus
Suchtberatung

%& 3 Partner Wohlfahrtsverband

e

Jugendamt |okales Netzwerk

&

Gemeinsames Medienpro jekt

Bibliothek

Schule ] Medienzentrum
Tu012
ﬁm[m

Familienbildung

Kinder- und
Jugendhilfeeinrichtung
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Umfrage

—1 = Haben Sie bereits selbst digitale
medienpadagogische Formate durchgefuhrt?

=  Wenn nicht, was hindert Sie daran?




GUTES
AUFWACHSEN
MIT MEDIEHN

F

Andreas Langer

= Buchereizentrale Schleswig-Holstein
" Netzwerk Bibliothek Medienbildung

N.e t?werk deutscher
Bibliothek d b bibliotheks
M.edlen verband
Bildung




Netzwerk Bibliothek Medienbildung

Medienkompetenz fordern — Wissen




Netzwerk
Netzwerk Bibliothek Medienbildung D Eqigcljiic;tnhek
Bildung

* Ziel des Projektes ist es, Bibliotheksmitarbeitende dabei zu unterstUtzen, ihre
umfangreiche Erfahrung in der Vermittlung von Medien- und
Informationskompetenz an lokale Multiplikator*innen aus den Bereichen
Bildung, Erziehung und Soziales weiterzugeben.

* Hierzu bietet Netzwerk Bibliothek Medienbildung gemeinsam mit den
Expert*innen Online-Workshops und Online-Seminare an

* Gemeinsam mit acht Expert*innen aus verschiedenen Bibliotheken wurden
umfangreiche Lehrmaterialien entwickelt:
hitps://www.netzwerk-bibliothek.de/de DE/lehrmaterialien

* Vielfdltige Materialien, Tutorials, Interviews mit den Expert*innen und
Inspiration findet man in der Mediathek:
https://www.netzwerk-bibliothek.de/de DE/mediathekep=1



https://www.netzwerk-bibliothek.de/de_DE/lehrmaterialien
https://www.netzwerk-bibliothek.de/de_DE/mediathek?p=1
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Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D

Digitale Angebote (fur junge Menschen) in
einer besonderen Zeit.

Bibliothek: Grundsatze, Pandemie

Lielgruppe: Jugend, Homeschooling, Pandemie

Ergebnis: %

Wichtig zu wissen: Jugend will und muss kommunizieren! Nur so
gelingen Entwicklungsaufgaben wie ldentitdtsentwicklung im
Jugendalter.



TatigkeitenwdahrendderSchulschlieBung mpfs S Pisasinniod
-macheich mehr/wenigeralsvorder Corona-Krise- st

Videosbei YouTubeschauen

Musik héren

Streaming Dienstenutzen, z.B. Netflix, Amazon, Disney+
Fernsehen

Spazierengehen

Lernen

Kochen/Backen

Computerspielealleinespielen

Lesen

Computerspielemit Freundenspielen
Brett-/Kartenspielen mit Eltern/Geschwistern/Familie
Sport (nichtim Verein!)
Malen/Basteln/Handarbeiten, Handwerken/Bauen
Radiohdren

Computerspiele mit Eltern/Geschwister/Familie
Mediathekender Fernsehsender nutzen
Horspielespielen

PuzzelnundRatseln

Sich zu zweit mit einem Freund/Freundintreffen

0 25 50 75 100

Emehr Eweniger mmache ich nicht
Quelle: JIMplus 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.002

medienanstait rip

LFK S ecvireembers 188 LMK




Aussagen im Zusammenhang mit Corona

fdllt es mir schwer, meine Freunde
nicht wie gewohnt treffen zu kdnnen

fehlen mir Feste und Veranstaltungen

fehit mir der Sport im Verein oder mit
Anderen

mache ich mir Sorgen um die
Gesundheit meiner Familie/Freunde

ist mir oft langweilig

mache ich mir Sorgen, ob ich in der
Schule den Anschluss halten kann*®*

mache ich mir Sorgen um meine
personliche Zukunft

bereitet mir der Unterricht und
Lernen Probleme**

mache ich mir Sorgen um meine
Gesundheit

0

Medienpadagogischer
mpfs o
37 31 20 13
33 28 21 18
31 24 19 26
30 34 26 10
24 29 28 19
14 23 33 30
13 20 38 29
11 22 32
10 19 40 31
25 75 100
Evollund ganz Mweltgehend B weniger B gar nicht

Quelle: JIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: Schiler*innen, Studierende, Auszubildende n=1.132, **Basis: Schiiler*innen n=923



mpfs =~

Kontaktzu Freunden

uberMessenger, wiez.B. WhatsApp 90
uberTelefon

uberComputerspiele/Teamspeak

uberVideochat, wiez.B. Skype

Apps, wie Houseparty 25

Sonstiges [

0 25 50 75 100

Quelle: JIMplus 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.002

medienanstalt rip
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Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D

Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

- Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
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Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D

Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

- Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
- besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
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Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D

Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

- Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
- besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
- Orientierung an aktueller Jugendkultur
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Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen



Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt



Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)



Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)

Ort und Raum fUr soziales Miteinander (dritter Ort)
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)

Ort und Raum fUr soziales Miteinander (dritter Ort)

Tellhabe an Gesellschaft



Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)

Ort und Raum fUr soziales Miteinander (dritter Ort)
Tellhabe an Gesellschaft

Austausch mit Kolleg*innen damit Angebote wachsen
kbnnen



Medienkompetenz fordern — Wissen weitergeben! D
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)

Ort und Raum fUr soziales Miteinander (dritter Ort)
Tellhabe an Gesellschaft

Austausch mit Kolleg*innen damit Angebote wachsen
kbnnen

Barrierefreinheit, Zuganglichkeit
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Was brauchen wir damit Angebote
gelingen konnen?

Zugang zur Zielgruppe (Kooperation mit Schule,JZ etc)
besondere Ausgangslage der Zielgruppe verstehen
Orientierung an aktueller Jugendkultur

Befdhigung, Infrastruktur um an (digitaler) Kultur teilhaben zu
konnen

Kongruenz oder AuthentizitQt

Empathie (siehe Gleichbehandlung)

Ort und Raum fUr soziales Miteinander (dritter Ort)
Tellhabe an Gesellschaft

Austausch mit Kolleg*innen damit Angebote wachsen
kbnnen

Barrierefreinheit, Zuganglichkeit

Offenheit fur Neues und auch Individualitat



Medie

Netzwerk
Medienkompetenz férdern = Wissen weitergeben! D Digothay
Bildung

Schafft Angebote, die in erster Linie an
Interessen orientiert sind. Lernfelder tun sich in
der Folge haufig von allein auf.

Sozial- und Gesellschaftsorientierte Angebote
konnen in einer Pandemie besser wirken.

Weniger ist mehr Prinzip:

Lieber zwei Projekte mit viel Engagement und
Herz, als ein Projekiporifolio, das nur
abgearbeitet wird.



Netzwerk

Bibliothek
Medien
Bildung
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Dorle Voigt

= Stadtbucherei Frankenthal
" Netzwerk Bibliothek Medienbildung

N.e t?werk deutscher
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Digitale Angebote der
Stadtbucherei Frankenthal Ef=ra®

st STADTBUCHEREI
|_ - == Frankenthal
_‘ Q|| _—

==

Dorle Voigt, Medienpddagogin
dorle.voigt@frankenthal.de

o

]
4 Bundesministeriurr
N_etgwerk deutscher * fiir Bildung
Blb|l_othek v bibliotheks und Forschung
Medien verband

Bildung


mailto:dorle.voigt@frankenthal.de

Kreative Mitmach-Projekte mit Padlet D B

Bildung

B Wir posten Buchtipps, kreative Aufgaben & Geschichten durch
Videobotschaften, Tutorials, Foto-Anleitungen & Textbeitrdge

P Die Kinder und Jugendlichen setzen sich kreativ mit BGchern,
Geschichten, Informationen und Situationen mithilfe digitaler
Medien auseinander und antworten mit eigenen Beitrdgen.

Radio-Werbung

Herzlich Willkommenl Book Challenge 2020 der Stadtblcherei Frankenthal

Mach Werbung flr das Buch,
indem du eine kurze

Sprachnachricht aufnimmst




Medienpadagogische Inhalte und Ziele:

Netzwerk
Bibliothek
Medien

D Gestaltung von Text-, Bild-, Video- und Audioproduk’r? il
p Nufzung einer Online-Plattform fur die Veroffentlichung
von Beitrdgen

Marinette

Pangea

Chalienge gelb

Fischers Fritz fischt Fisch

MovaviClips_Video_4
00:23.06 video
padiet drive

Stadtbiicherei Frankenthal

Suuuupergeil. W

Stadtbiicherei Frankenthal 1

v, m

Stadtbiicherei Frankenthal 1
0

acht. Haltst

Pangea 1J

Frankenthe! In der Han C X es sich drehen kanr
rei Frankenthal >

Stadtbucherei Frankenthal 1.

Pangea
"




Medienpadagogische Inhalte und Ziele:

Netzwerk
Bibliothek
Medien
Bildung

D Thematisierung des sozialen Miteinanders
und rechftlicher Aspekte im Internet

Q T KIONEN = TELEN £y
biicherei Frankenthal [

Achfung wlchﬂge Regelnl

Unsere Umgangsregeln : Deine Daten gehdren : Respekt im Internet : Recht am eigenen Bild Urheberrecht : Weitere Tipps : SPALTE HINZUI
bei der Book Challenge: Dirl
Chat-Tipps vorn Bundesministerium
Alle Aufgaben der Book Challenge K | t v Ur Familie, Senioren, Frouen und
dienen als Anregung und sind v Jugend

freimllig. Meist bes

Auswah| an verschiedener

= - :
e e = 2 B W il N
W Keine { ~ L 3 + ) - . ,ﬁt T > y .
v | Beleidigungen e n ‘ U Gefuno(cn oder n »
1 9 geklaut ¢ -
Eigene Ideen und Fragen sind — &R e Eigentum im Netz 1
erwlnscht und gerne gesehen - S P P —
- N &
postet sie einfach [ =
h I lakat-d:
t l
Wir sind in unseren Beitrdgen und : PDF document
ing Sk

Kommentaren freundiich,

formulieren Kritik als positive

gsam mit persdnlichen

Anregung und begrinden sachlich Daten um und wdge genau ab, was

unsere Meinung

Wir achten auf gute Lesbarkert

1 versuchen

Regeln der GroA- und cht in éffentliche Netzwerke

Kleinschreibung, Satzzeichen und

Rechtschreibung moglichst

emzuhalten,

Wir posten Fotos, Filme, Texte und
Tonaufnahmen nur, wenn wir sie

selbst germacht haben



Medienpadagogische Inhalte und Ziele:

Foto- & Steckbrief-Challenge als Beispiel fUr die

Thematisierung des ,Recht am eigenen Bild* & ,Schutz

der Privatsphare’

al +

Wer macht alles mit?

Stadtbiicherei Frankenthal

Foto-Challenge: Nur meine
Freunde erkennen mich...

Macht von Euch ein Foto, ouf dem Ihr
nur von Euren Freunden erkannt werdet!

Hier im Video gibt es ein paar Tipps

dazu

Stadtbiicherei Frankenthal

Steckbrief-Challenge

Ladet Euer "Nur meine Freunde
erkennen mich - Foto® in einem eigenen
Beitrog hoch und ergdnzt interessante
Fakten dber Euch in einem Steckbrief -
entscheidet dabel immer, was Thr von
Euch mitteilen wellt und was lieber
nicnt. Ich mache mal den Anfang und
schreibe meinen Steckbrief - aber wie
gesagt, Inr kénnt Euren ouch anders

gestaiten

Schreibt hler In die Kommentare,
welche Infos noch Im Steckbrief
vorkommen kdnnten!

Eure Fragen an die Tellnehmer
kdnntet Ihr als Kommentar zum
Jewelligen Steckbrief posten.

Marinette

Name: Marinette

Lieblingsbuch: Der kleine Prinz und

Lotta L

Was ich gerne mag: Tanzen, Rad
fahren, mich bewegen und ocuch fou

sein

¢ Somnium

VID 20200428 WAD003

00:11.28 video
padiet drive

Stadtbicherei Frankenthal

Lieblingswort: schnobulieren

Lesen Ist fOr mich: eine Reise in andere

Welten und Anlass zum Nachdenken
Mein zuletzt gelesenes Buch: alle
Bdcher, um die es hier in der Book
Challenge geht

Mein Lesetipp: die Bilderblcher von
Torben Kuhimann

Was Ich noch mag: gute Filme
Hobbys: Wandern, Rodfahren,
Kajakfahren, Reisen mit Zelt

Besonderes Merkmal: Ich hobe zwei

unterschiedliche Ohren, in eins passen
keine In-Ear-Kopfhorer
Fortbewegungsmittel: Lieber Fohrrod

ais Auto

) charlie Goid

Name: Cnarlie Gold

Lieblingsbuch: N

Was ich an Blichern mag:

von neuen Bluchern und

Hobbys: Singen, Zeichen und Musik

héren.

Stadtbiicherei Frankenthal
i Charlie >
Steckbrief! Jo

BOchern atme ich auc

Netzwerk
Bibliothek
Medien
Bildung

\s Pangea

Name: hier Pangeass

bbys: Klavier spielen, lesen, zocken

singen, zeichner

eblingsding an Blchern: Thr Geruch

ind das Gefihl der Seiten und die

Spannung beim Lesen, also enfach

cglles

2blingsb

cher: Ich liebe jede Buchart

Somnium

Name: hier Somnium

Zaubern, Cardgisty,

ik, Schwimmen, <lavier
blingsbuch: die grote

enschule, Herr der Ringe, Horry
Potter und dee drei Fragezeichen

om liebsten bewege ich mit mit meinem

Fahrrod oder meinem Roller

Stadtbiicherei Frankenthal

Hi, Somnium, danke 10




Kreative Mitmach-Projekte mit Padlet D =

Bildung

@ adtvichersi Frackenthal +

Ve
Gedichtet und Gemalt - Neue Blatter fir das Baumlein
Mitmach.Projekt f0r Kitckinder in Fronkenthal und Umgebung

Fazit

D Padlet als Tool fUr das Teilen von
Text-, Bild- Audio- und
Videobeitrdgen funktioniert gut.

B GroBer Vorbereitungsaufwand -
relativ wenig Partizipation.

D Je komplexer die Aufgaben, desto
mehr Begleitung wird notwendig: z.B.
direkte persdnliche Ansprachen &
Demonstrationen in der
StadtbUcherei oder durch
Fortbildungen & Workshops.




Der JugendMEDIENclub geht D =

Bildung

online!
P 14-tadgige Online-Treffen per Skype

D Einrichtung einer Pinnwand auf Padlet

D Online-Games & Quiz: z.B.
(Montagsmaler)

> Gestaltung eines Zines: Ideensammlung
mif
Lwischenergebnisse teilen Uber Padlet/
Absprache Uber Videochat

Ein analoges Medium aus Papier & mit Handzeichnungen wird
mithilfe digitaler Medien & kollaborativer Tools produziert und
dann ganz real in der Stadtbucherei zum Mithehmen ausgelegt.


http://www.skribbl.io/
http://www.kahoot.com/
http://www.mindmeister.com/

MEET AND

o[ CODE/|

www.fueftelakademie.¢

www.meet-and-code.or

Netzwerk
Bibliothek
Medien
Bildung

J

WWW.[unge-Ti

Jeftler.de &

Herzlich Willkommen Workshopmaterialien

Nach der Mittagspause geht Lernkarten

es um 14 Uhr weiter... Die Lemnkarten habt Ihr ausgedruckt

Dann plant thr, wie Eure Plakate n Eurem Materialpaket von der
aussehen sollen, recherchiert Stadtbiicherei bekommen. Hier ist
welche Infos und Gerdusche |hr nochmal das PDF-Dokument
aufnehmen wollt, gestaltet die
Plakate und verbindet alles mit dem
Makey Makey... Bis gleich, Dorle

PS: Der Link zur Videokonferenz ist
der gleiche, wie heute morgen:

https://app bbbserver.de/join/B8d30

Workshopergebnisse

Erdungsarmband

Idee von Nicolas

Vogelgerdusche

' Umfrage nach dem Workshop

Es ware toll, wenn Du nach dem * (o]0}
Workshop kurz die Fragen ) COT TR

hanntsnrton bXnmiant Cinfank ndf

pr—s= N
iE i 1
Corona
Die 5 wichtigsten Hygieneregein

e —


http://www.meet-and-code.org/
http://www.junge-tueftler.de/
http://www.tueftelakademie.de/

Bibliothek
Medien
Bildung

>

www.scratch.mit.edu

QIS S o s § e et ot

_I “/ /,g .(_1\§\
E / & V’)'

https://coding-for-tomorrow.de/wp-content/uploads/2019/02/CFT_19 03 Scratch _Lernkarten_ -Fangspiel.pdf


http://www.scratch.mit.edu/

Netzwerk
Bibliothek
Medien
Bildung

|
Materialpaket zum Workshop:

Bastelmaterial, Lernkarten & notwendige
technische Gerate zur Ausleihe anbieten

v N =
k = v \\

h’r’rps://’ruef’relokodemie.d%/sprechendes—pos’rer/ | |




Netzwerk
Bibliothek
Medien

Bildung

www.lab.open-roberta.org

https://tueftelakademie.de/fuer-lehrende/unterrichtsmaterialien/coding-for-tomorrow/

D Teilnehmerzahl Obersichtlich halten, max. 10 Zugdnge

P Mindestalter abwdgen & notwendige Vorkenntnisse vorab kommunizieren

B Anregung von altersgemischten Teams, die zu zweit von zu Hause teilnehmen
(Geschwister, beste Freundin, mit Elternteil)



http://www.lab.open-roberta.org/

Online-Workshops zur Kreative Medienproduktion

- F\ -

ll

B

_GESCHICHTEN. '
WERKSTATT B L
IM INTERNETI™ P&

°29.3. - 23.4.2021 4 '..«'

chre.be filme oder vertone eine Geschichtel

Kostenfreie Online=Workshops fiir 23/ 047202\
Kinder & Jugendliche in den Osterfenen o smomslcuers

‘ nnnnnnn

FRANKENTHAL (Pfalz)




LT

online per Video=Chat §55=

P Detaillierte inhaltliche Vorbereitung notwendig

D Technisches Set-Up im Voraus gut vorbereiten und testen
D 15 Minuten Check-In-Zeit mit Teilnehmenden einplanen

D Technischen Support bei Zugangsproblemen per Telefon anbieten



SCHREIBGESCHICHTEN-WORKSHOP PER VIDEOKONFERENZ

Die Hexenparty
Es war 20 Minuten vor Mitternacht. Die Eulen kreischten schon. Vale

e oy e C1 Jeder Mensch ist eigentlich dumm,
T i E o ic doch niemand hat den Mumm,
e ¢ das zu sagen,
er _wa-E:N FeSt~ MNG@ n ~ denn bei allen Fragen,
Smmﬂf e NO@';J ,, Cd#s —h/F 0 Bnc die"man stellt,
15<h~du 5y e Byt —InIH=dem- g sop e BN | erhallt,
“f“‘ - WRd e—foch—%/ §. AL I man selten die Wahrheitt,
::“fn“" €5~ qus-dem-e= 1233454, ¥ ll W auch wenn ihr euch so sicher seid,
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P Einstieg: Kennenlernen & Warm-up

P> Abwechslung von Gruppenphasen, individuellen Arbeitszeiten & echten Bildschirmpausen

> Videokonferenz I&uft im Hintergrund weiter > Kontaktaufnahme ist mdglich

B> RegelmdBig RUckmeldungen und direktes Ansprechen der einzelnen Teilnehmenden



HORGESCHICHTEN-WORKSHOP PER VIDEOKONFERENZ

Q) I KLONEN = TEILEN o .

. Stadtbiicherei Frankenthal + S 7m
" Online Hor-Geschichten-Werkstatt:

Wir machen Gerausche, nehmen Tone auf und erzahlen Horge

| — ———
I Gerdusche aufnehmen Gerdusche machen : Umfrage & Interview

- gut Zuhoren und evil. spontan

Bild vertonen : Geschichte vertonen

] 4B
Vertontes Bild von Stuti Hexenparty von Philip

Nachfragen ausbauen und etwas hinzuflgen
- kein Kommentieren der oder vielleicht auch kirzen?
Antworten mit "Mhm", "Achja" oder

aufgenommen,

Raten von Annabelle und Sofia von JULIAN 2

Die ist erst mal ein Prototyp

B

Gerdusche

Pferdegalopp
00:06.67 video
padiet drive

3 comments

@ Stadtbiicherei Frankenthal 15T
AUD-20210407-WA0000 . - Hobbys Hi Stuti, das ist ein sehr schones
00:16 audio audio Pla Pferde-Galopp-Gerausch. Wie hast Du
k ne alles fiir Deinen
: 00:29 audio Y ' Witz, "9‘ das gemacht? Die Hexenpartyprototyp
Interviewt jemanden und postet griffbereit, was Du brauchst und

02:42 audio
i @ Stadtbiicherei Frankenthal 15T , '
Euer Interview hier. probe ein paar mal. Dann nimm/ k&’ Und das Bild ist natiirlich auch

2 comments

6 comments

Stadtbiicherei Frankenthal 15T ) den Witz auf und poste ihn hier. wunderschon! Hast Du das selbet 6 comments
Tur, Klopfen... Stadtbiicherei Frankenthal 15T . s < gemacht?
, Klop Was raschelt da? Wenn Ihr auf das Bild klickt, kénnt
: 2 o o @ Anonym 147
Ihr ein paar Beispiele von Anonym Konnten sie auch noch die Geschichte
@ Anonym 15T o 18T, Ich find's auch gut
glaube ich auch o Interviews horen, die Kinder mit beim Schreibwerkstattpadiet
Sand e - genemigen!?
Horspielexperten gefiihrt haben. ®
Kommentar hinzufligen @ Anonym 10T
. Kommentar hinzuflgen 0 m;:;u dact Und kénnten sie auch meinen Trickfilm
mit Effekten genemigen
@ Anonym 15T Ein Bild vertonen @ Anonym 10T,
Aufnahme e Pokémon Karten Plastiktiten die ich bitte
== am ende zerplatzt habe dann habe ich
von Philip noch etwas mit meinem Mund Male ein Bild oder wihle ein selbst @ Stadtbiicherei Frankenthal 77
ch . 8 ilie dan bt s aabe s malasan
+ + +¥ - -

Padlet als digitale Workshop-Pinnwand

P Infos im Voraus, z.B. Anleitung fUr Beitritt zur Videokonferenz, Projektbedingungen & Netiquette
P Bereitstellung von Erkldrvideos, Links und Aufgaben fUr die individuellen Arbeitsphasen

P Hochladen von Ergebnissen

B Kommunikation Ober Kommentarfunktion



TRICKFILMGESCHICHTEN-WORKSHOP PER VIDEOKONFERENZ
)0 0CGAABBPAN

E...und Tnckfulme 96macht|
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> Stop Motion Studio - kostenfrei, fur alle Betriebssysteme

B Abschluss mit einer Prasentations- und Reflexionsrunde

D Inhalte & Ziele anpassen: Fokus liegt auf dem Prozess, weniger auf dem
Produkt



Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!

Netzwerk

Bibliothek
Medien
Bildung

2t STADTBUCHEREI

s Frankenthal

FRANKENTHAL (Pfalz)
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Bettina Harling

= Stadtbibliothek Mannheim
" Netzwerk Bibliothek Medienbildung

Netzwerk

e deutscher
[~B4Ibcljl'°thek d bv bibliotheks
edien verband

Bildung

>




Digitale
Veranstaltungsangebote

zu medienpadagogischen Themen
far Kinder und Jugendliche

STADTBIBLIOTHEKMANNHEIME



Pflngstferlenprogramm

» Gerausche-Krimi
Programmier-Werkstatt mit Calliope mini
Witze-Werkstatt




reatives Schreiben 1

Feuergriffel Blog

e - ’
Bleila Wl

Geschichte zum Mitschreiben

Vielleicht sitzt Thr gerade zu Hause und Euch fillt die Decke auf den Kopf? Dann haben
wir ein schones, neues Angebot. Wir wollen zusammen mit méglichst vielen Menschen
eine Geschichte erfinden und aufschreiben. Dabei helfen uns Geschichten-Wiirfel auch




Kreatives Schreiben 2 Sendeh

: itmachen unter
© , feuergriffel.de

'Lf‘ youtebe;com befindet sich jetzt im Volbikimodt mj
Unk kopieren

B> schreiben mit2Tind Lieblingsiibu...

Koller %

(c) utrich

DIGITALE SCHREIB-
WERKSTATT MIT

TANIA WITTE UND
TOBIAS STEINFELD
IN MANNHEIM®

s
WEITERE VIDEOS }




Tipps auf facebook-Seite

3 - Bibliothekslabor

@Bibliothekslabor - Bibliothek + Button hinzufigen

Startseite Info Fotos Mehr » «d Hervorheben Q

N? - Bibliothekslabor

Wir lieben QR-Codes, weil man sie leicht und kostenlos erstellen oder
entschidsseln kann. Toll fiir Rallyes, Gehenmbotschaften uvm, Besonders
nett sind die QR-Codes zum Ausmalen: |

Hier denkt man sich zusatzlich Ratselfragen aus und nur dle Kastchen
zu den richtigen Antworten werden ausgemalt.

kslabor/about/?ref=page_internal




Zeichenwerk digital — Kinder
treffen lllustratorinnen

Wi Leffen uns it einigen ustimoienen
virtust, dabel entstebs sin Béd sum

ZEICHENWERK Ausdrachen und Ausmalen
DIGITAL
IN MANNHEIM®

STADTBIBLIOTHEKMANNHEIM®




Sommerleseclub

Moglichst Kontaktlos:
Online-Anmeldung

Fragen uber LearningApps
Zusatzaufgabe FOTO YOUR BOOK

@MLESEN©




Makerday fur Familien

Makerday fiir Familien digital - 13.02.2021 - 14 - 17 Uhr

Malroboter
programmieren

& bettina_harling

Anleitung % linaseiss)
Bee-Bot: Stiftehalter
notwendig?

Zeichenroboter bastein
Experiment Zeichenroboter basteln 1 Pa.

S/
® Bee-Bot Stiftehalter

]
Miillspiel
programmieren mit
Scratch

Materialliste:

Das Programm Scratch kann man

kostenlosern herunterladen Gber

oder im Browser nutzen

Leuchtendes Haus

Das solltet ihr bereithalten:
« Bunt- oder Filzstifte

* Kle

In der Tasche findet ihr:
» Knopfbatterie (CR 2032)
* 3LEDs
« leitendes Metallklebeband
o Ausgedruckte Vorlage fiir das

leuchtende Haus

I MAKERDAY FUR .

FAMILIEN DIGITAL
IN MANNHEIM®

Sprechendes Miillplakg
mit MakeyMakey

& bettina_harling

Materialliste:

Das solltet ihr bereithalten:
* Schere,
* Kie ff ‘
* Stifte —

* bitte das kostenlose
Programm Scratch
erfaden Gber

10 digitale A@lach-Angebote

zum ThemaWNachhaltigkeit

fiir Eltern und Kinder

Samstag, 13. Fglituar 2021, 14 bis 17 Uhr

STADTBIBLIOTHEKMANNHEIM®



Mediencamp in den Faschingsferien

Gefdrdert vom (=
| x liinjole & 3 .m

MEDIENKOMPETENZ-FUND

Liebe Kinder,

ihr habt euch erfolgreich fiir das Faschingsferienangebot ,,Mediencamp” der Stadtbibliothek
Mannheim vom 15. bis zum 18.02.2021 angemeldet. Mein Name ist Janina Wiegand und ich
werde den Workshop durchfihren.

In diesem Online-Ferienworkshop werdet ihr zu Medienproduzenten: Unter Anleitung erstellt

ihr eure ersten eigenen Trickfilme, geht auf Fotosafari und programmiert kleine Computerspiele. Blog PR

Damit ihr bei allen Projekten aktiv mitmachen kénnt, miisst ihr im Vorfeld einige
Vorbereitungen treffen. Alle Informationen hierzu findet ihr in der Checkliste, die dieser E-Mail
beigefiigt ist. Unter anderem miissen eure Eltern eine Einverstdndniserklirung unterschreiben
und vor Beginn des Workshops elektronisch (als Scan oder Foto) an mich zuriicksenden. Lest
diese Erklarung am besten gemeinsam mit euren Eltern durch. lhr findet sie ebenfalls
angehangt.

Am Dienstag, den 09. Februar findet um 18:30 Uhr ein digitaler Elternabend statt. Hierzu seid
ihr aber natiirlich auch herzlich eingeladen. In diesem Termin werde ich euren Eltern den Ablauf
des Workshops erldutern und auch Hilfestellungen zu den technischen Vorbereitungen geben.




Online- Lesungen und Mitmachangebote
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« Action Bound Rallyes
» Escape Ratsel Uber Escape Teams
* LearningApps und LearningSnacks



Osterferienprogramm
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e 3D-Druck-Werkstatt,
» Programmier-Werkstatt mit Ozobots,
e Trickfilm-Werkstatt mit Mitmalfilm



Weitere Formate fur Eltern
& Padagog®innen

ELTERNABEND 2021

 MedienElternabend DIGITALE

LEBENSWELTEN:

» MedienMittwoch (z.B. SR
zum Thema Spielend
Programmieren lernen,
Empfehlenswerte Apps,
Bildungsangebote im
Netz)

* Fortbildungen fur . ~ =
Lehrkrafte und =S

: . STADTBIBLIOTHEKMANNHEIM®
Erzieher*innen




Tipps fur die Planung von Angeboten:

 Plattform auswahlen (DSGVO)
in Mannheim WebEx und BigBlueButton

» Kolleg*innen und Refent*innen schulen

 Techniktest, eventuell auch mit Teilnehmer*innen

« technische Ausstattung der TN (IOS, Android, Tablet, Smartphone...)

« wie und wo macht man Werbung (Newsletter, Social Media, Homepage)
« Anmeldung mit Pfand oder Eintritt (kontaktlos)

« Zusatzinformationen bereitstellen z.B. Uber virtuelle Pinnwand (Padlet)

« Material vorab abholen / ausleihen lassen

« Ansprechpartner®in im Hintergrund fur technische Probleme

« Hotline fur Teilnehmer*innen



Technische Ausstattung

= » PC oder Laptop mit
Kamera oder WebCam
N  Headset oder
Lautsprecher und
Mikrofon
« stabiles (W)LAN
« Roboter, Microcontroller
’ (Calliope, MakeyMakey)
"\ zum Ausleihen an TN
* moglichst kostenlose
Programme / Apps
verwenden
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Besten Dank!
Nun bleibt Zeit zum Diskutieren!




